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Teorijska pitanja

Teorija igara

Elementi koji odréduju igru
Klasifikacija igara

Pretpostavke koje moraju biti ispunjene da bi se situacija mogla posmatrati kao
matricha igra

4. Osnovni uzroci neizvesnosti igre
5. Matri¢na igra nulte sume

6. Proste mattine igre

7. MeSovite matine igre
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. Teorema minimaksa
LP model matginih igara
0.Redukcija matrice ptanja

Mrezno planiranje

Definicija projekta

Analiza vremena na MD sa aktivnostima na granama — CPM metoda
JedintEni prirasStaj troSkova aktivnosti, gralia interpretacija i zri@nje

LP model minimizacije troSkova projekta kada je zadato njegovo trajanje
LP model minimizacije trajanja projekta kada su zadati njegovi troskovi
Ukupna vremenska rezerva

Slobodna vremenska rezerva

Nezavisna vremenska rezerva

Raspodele verovatia trajanja aktivnosti i projekta

10 Osnovne faze planiranja projekta

11.Ocekivano trajanje i varijansa aktivnosti primenom PERT metode
12.Verovatn@a zavrSetka projekta u zadatom periodu (akkbtizratunavanje)

CoNooOrwWNE

Heuristi¢ko programiranje

Uobicajena podela heuristika

Klasifikacija opstih heuristika

Pojam heuristike

Pozeljne osobine heuristika

Situacije u kojima je nagito pogodno koristiti heuristike
Razlozi za primenu heurigkih metoda

Princip lokalnog pretraZivanja
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Napomena:Svaka ispitna kombinacija sadrzi 5 pitanja, i to po dva pitanja iz oblasti
Teorija igara i MreZno planiranje i jedno pitanje iz oblasti Hewketprogramiranje.



