Početna klasa:
class Razlomak
    {
        int imenilac;

        public int Imenilac
        {
            get { return imenilac; }
            set { imenilac = value; }
        }
        int brojilac;

        public int Brojilac
        {
            get { return brojilac; }
            set { brojilac = value; }
        }
        public Razlomak(int imenilac, int brojilac)
        {
            this.imenilac = imenilac;
            this.brojilac = brojilac;
        }
1. Šta se ispisuje?		
enum Film{
        Komedija=1,
        Drama,
        Animirani=3,
        Horor=4
        }
 	public static void Main(string[] args)
       {
            int t =(int)Film.Drama;
            Film f = (Film)Enum.Parse(typeof(Film), Convert.ToString(++t));
            Console.WriteLine(f);
}
	Odgovor: Animirani
Napomena: Deo koda u Main metodi je moja improvizacija, ne znam tačno šta je pisalo..
2. Koliko je y?
int x;
       int y = x + 5;
	Odgovor: Greška, ako bi x imalo vrednost izvršilo bi se sabiranje.
3. Šta se ispisuje?
namespace Test{
public class Krug{
            int precnik;
       
        public static void Main(string[] args)
        {
           Console.WriteLine(new Krug());
}
}
	Odgovor: Test.Krug


4. Šta se ispisuje? 
public class TIndex{
        int broj;
       
        public static void Main(string[] args)
        {
            TIndex[] nizIndexa = new TIndex[2];
            Console.WriteLine(nizIndexa[0].broj);
          
           Console.ReadKey();
        }
Odgovor: Greška (jer nisu ubaceni elementi u niz), null reference exception
Napomena: Ovo je primer sa nizom iz skripte, na ispitu je bio neki slican, I mislim da je resenje isto


5. Koji je pravilan poziv metode sa parametrima student, godina, dan?
	Metoda(string student, int godina, int dan);
Ponuđeni pozivi:
string student=“Pera Peric“
int godina=2000;
int dan=10;
a. Metoda(„Pera Peric”, 2000,10);
b. string a=Metoda(“Pera Peric”, 2000,10);
c. string a=Metoda(“Pera Peric”,10);
d. string a=Metoda(student, dan, godina);
e. string a=Metoda(x:godina, y:dan,z:student);
	Napomena: Ovo je nešto po sećanju, dato je više poziva metode u kojima fale parametri, ili su navedene konkretne vrednosti parametara. Ne znam šta je bilo tačno rešenje.

6. Koja metoda može stajati kao parcijalna uz datu metodu?
	Date metode, zaokružiti odgovarajuće..

7. Da li je ispravan kod 
 	 public static void Klasa(int vrednost)
        {
	vrednost = vrednost;
	 }
	Odgovor: Prolazi buildovanje, ali metoda nema smisla, dodaj ulaznom parametru vrednost.
			Ako bude ovakvo pitanje gde je dat objekat npr Broj b=new B(2); => ispisaće 0!
			Ispisaće 0 I ako je gore vrednost=neki broj;
Napomena: Pitati Marka na šta se misli kada se traži ispravnost koda, s obzirom da u svakom roku na ovo pitanje imaju različit odgovor.



8. Delegat(int,ref, int)  Šta će se ispisati?
	public class Broj{
        public int broj=3;
        public delegate void Delegat(int x, ref int y, int z);
        public void Dodaj(int a,ref int b, int c){
            a+=c;
            b+=c;
        }
        public void Pomnozi(int a, ref int b, int c)
        {
            a*=c;
            b*=c;
        }
        public void Oduzmi(int a, ref int b, int c)
        {
            a-=c;
            b-=c;
        }
        static void Main(string[] args)
        {
            Broj broj1 = new Broj();
            Delegat dg;
            dg = broj1.Dodaj;
            dg += broj1.Oduzmi;
            dg += broj1.Dodaj;
            int m=7;
            int n=4;
            int p=2;
            dg(m, ref n, p);
            Console.WriteLine(m+n);
            Console.ReadKey();
        }
    }
Odgovor: 13 (u ovakvom slučaju)

9. Exception convertToInt32(“0”)  Primer kao u skripti ali ne dogodi se FormatException, nego DividedByZero

10. Sta se ispisuje, ako je Razlomak class?

            Razlomak r1 = new Razlomak(50, 30);
            Razlomak r2 = new Razlomak(50, 30);
            Razlomak r3 = r1;
            r2.imenilac = 40;
            r3.imenilac = 50;
            r1.imenilac = r2.imenilac;
            Console.WriteLine(r1.imenilac);
	Odgovor: 40



11. Šta se ispisuje, ako je Razlomak struct?
Razlomak r1 = new Razlomak(50, 30);
    	Razlomak r2 = new Razlomak(50, 30);
        	Razlomak r3 = r1;
         r2.imenilac = 40;
         r3.imenilac = 50;
         r1.imenilac = r2.imenilac;
         Console.WriteLine(r1.imenilac);	
 		Odgovor: 40

12. Na osnovu koda pod 10 da li je r1==r2?
	Odgovor: Nije, ne referenciraju isti objekat


13. Šta se ispisuje?
class Program
    {
        public static int Metoda1(ref int v)
        {
            return v = 1;
        }
		public static int Metoda2(out int v)
        {
           return v = 7;
        }
		public static int Metoda3(int v)
        {
            return v = 5;
        }

       public static void Main(string[] args)
        {
            int vred = 3;
             		  Metoda1(ref vred); Console.WriteLine(vred); ;
       		  Metoda2(out vred); Console.WriteLine(vred);
          Metoda3(vred); Console.WriteLine(vred);            
        }
    }
}
	Odgovor:  177 (u ovakvom slučaju)

14. Šta je tačno u C#? 4 varijante sa int x=10
If(x==10)
					X=20… itd



		

15. Namespace1, namespace 2 using namespace1 kao u skripti, koje klase vide protected broj?
By Ela ;)
namespace 1
{
    class A{

        protected int broj;
    }  
    class B:A{}
    class D{}
}

	Odgovor: Mislim da je A,B,E,F
Napomena: Nisam  sigurna u tačnost koda



namespace 2{
    using namespace 1;
        class E:B{}
        class F:A{}
}





16. This konstruktori, kao u skripti ali ima I base


17. Koje metode mogu u delegate k.A,k.B, Klasa.D , u zavisnosti da li su public, static, itd

18. Zaokruži tačnu tvrdnju:
Class X	
Abstract class Y:X
	Sealed class Z:X 	

a.) X x=new X();   b.) Y y=new Y();  c.) Z z=new Z(); d.)Y y=new X();   e.)X x=new Y();  f.) X x=new Z() ;  	 g.) Z z=new X();  h.) Y y=new Z();  i.) Z z=new Y();
Odgovor:  Tačno je   A,C,F
Napomena: Navela sam sve moguće varijante, na ispitu nisu bile sve ponuđene

19. Koja klasa je ispravna?(ponovo nasleđivanje)
	sealed class Y
	 public klasa X
	Odgovor: U zavisnosti od ponuđenih odgovora Y se ne moze nasleđivati, ali može da nasledi X ili neku drugu klasu, obe mogu imati instance

20. Metoda sa sum I while, kao u skripti, samo drugi brojevi i=0, j=2, sum=9   

21. Šta ce se ispisati?

D x=new D(); x.metoda1();  x.metoda2();
C y =new C(); y.metoda1(); y. metoda2(); 
 pri cemu su date klase A, B:A, C:B, D:C I metoda1 u klasi A je virutelna, ostale su ili override ili new. 
Odgovor: Samo se prati odozdo na gore, koje metode su override a koje new, pa koje ce se izvrsiti

