package LinearneStrukture;

/**

* Sadrzi algoritme za pretrazivanje niza celih brojeva.
*

* @author Kostandin Dimitrijevié¢, Strukture podataka i algoritmi, FON, 2010
*

*/

public class Pretrazivanje {
/**
* Sekvencijalno prtetrazivanje niza celih brojeva.
* Algoritam prolazi kroz ceo niz od pocetka do kraja i uporeduije
* trenutni element sa elementom koji se trazi.
* Ako je trenutni element onaj koji se trazi, vraca indeks elementa.
* Ako nije, prelazi na sledec¢i element.
*
* @param podatak Element koji se trazi
* @param n Niz za pretrazivanje.
* @return Indeks trazZenog elementa ili -1 ukoliko traZeni element ne postoji u nizu
*/

public static int sekvencijalno(int podatak, int[] n) {
for (int i = 0; 1 < n.length; i++) {
if (n[i] == podatak)
return i;
} "
// element nije pronaA’en
return -1;

}

/**
* Rekurzivna varijanta sekvencijalnog pretrazivanja.
*/
public static int sekvencijalnoR(int podatak, int[] n, int 1) {
if (i > -1 && 1 < n.length){
if (n[i] == podatak)
return i;
return Pretrazivanje.sekvencijalnoR(podatak, n, ++1i);
}

return -1;

*

Algoritam za binarno pretraZivanje niza celih brojeva

sortiranog u rastic¢em redosledu.

Pretrazuje segment niza tako Sto uporeduje element koji se trazi
sa elementom na sredini segmenta.

@param podatak Element koji se trazi
@param n Niz za pretrazivanje.
@return Indeks trazenog elementa ili -1 ukoliko trazZeni element ne postoji u nizu
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public static int binarno(int podatak, int[] n) {

// leva granica intervala. Na pocetku je to indeks prvog elementa.
int 1 = 0;

// desna granica intervala. Na pocCetku je to indeks poslednjeg elementa.
int d = n.length - 1;

// ako element ne postoji u nizu, u nekom trenutku ¢e se desiti
// da je desna granica intervala manja od leve,
// pa tada treba prekinuti algoritam
while (1 <= d){
// sredina intervala



int s = (1 + d)/2;
if (n[s] == podatak)
return s; // pronaden je element
if (n[s] > podatak)
// element koji traZimo se mozZda nalazi u levoj polovini intervala,
// pa zato pomeramo desnu granicu
d =s - 1;
else
// element koji traZzimo se mozda nalazi u desnoj polovini intervala,
// pa zato pomeramo levu granicu
1l =5+ 1;
}
// element nije pronaden
return -1;

}
/**

* Rekurzivna varijanta binarnog pretrazivanija.
*/
public static int binarnoR(int podatak, int[] n, int 1, int d) {
if (1 <= d){
int s = (1 + d)/2;
if (n[s] == podatak)
return s;
if (n[s] > podatak)
return binarnoR(podatak, n, 1, s - 1);
else
return binarnoR(podatak, n, s + 1, d);
}

return -1;

/**

* Algoritam za interpolaciono pretrazivanje niza celih brojeva
* sortiranog u rastucem redosledu.

* Pretrazuje segment niza tako s$to izracuna ("predvidi") indeks
* gde bi element trebalo da se nade i1 zatim proverava da 1li se
* element koji se trazi nalazi na tom mestu.

*

* @param podatak Element koji se trazi.

* @param n Niz za pretrazivanije.

* @return Indeks trazZzenog elementa ili -1 ukoliko traZeni element ne postoji u nizu.
*

~

public static int interpolaciono(int podatak, int[] n) {
// leva granica intervala. Na pocletku je to indeks prvog elementa.
int 1 = 0;

// desna granica intervala. Na pocetku je to indeks poslednjeg elementa.
int d = n.length - 1;

// ako element ne postoji u nizu, u nekom trenutku ¢e se desiti
// da je desna granica intervala manja od leve,
// pa tada treba prekinuti algoritam
while (1 <= d){
// formula za izracunavanje mesta gde bi u segmentu
// trebalo da se nalazi element koji trazZimo
int index =1 + (d - 1)/(n[d] - n[l])*(podatak — n[1l]);
if (n[index] == podatak)
return index;
if (n[index] > podatak)
// element koji traZimo se moZda nalazi u levoj polovini intervala,
// pa zato pomeramo desnu granicu
d = index - 1;



else
// element koji traZimo se moZda nalazi u desnoj polovini
// pa zato pomeramo levu granicu

1 = index + 1;
}
return -1;
}
/**
* Rekurzivna varijanta interpolacionog pretrazivanija.
*/

public static int interpolacionoR(int podatak, int[] n, int 1, int d){
if (1 <= d){
int index =1 + (d - 1)/(n[d] - n[l])*(podatak — n[l1l]);
if (n[index] == podatak)
return index;
if (n[index] > podatak)
return interpolacionoR(podatak, n, 1, index - 1);
else
return interpolacionoR(podatak, n, index + 1, d);

}

return -1;
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