lzuzeci

Ve¢ je navedeno da se Java program ne moze kompajlirati sve dok u njemu postoje sintaksne
greske. U tom slucaju, program se ne moze ni pokrenuti. Medutim, Sta se deSava kada se desi
greska u toku izvrSavanja programa? Mehanizam “izuzetaka” (“exception”) u Javi postoji upravo da
bi se ovakve situacije obradivale i1 reSavale na uniforman nacin.

Izuzeci (u Javi) su sve one situacije koje nastupe u toku izvrSenja programa a, pri tome, mogu da
poremete normalan rad programa. GreSke koje izazivaju izuzetke su uglavnom u vezi sa: unosom
podataka (“User input errors”), radom perifernih uredaja raunara (“Device errors”), radom
memorijskih uredaja racunara (“Physical limitations”) ili samim izvrSavanjem metoda (“Code
errors”). Izuzeci nisu sintaksne greSke, pa program koji izaziva ovakve situacije moze normalno
da se kompajlira i pokrene.

Mehanizam za obradivanje izuzetaka u Javi funkcioniSe na slede¢i nac¢in. Metoda u kojoj se desila
greska “baca” (“throws”) odgovarajudi izuzetak. Pored podataka o vrsti greSke, izuzetak sadrzi i
podatke o tome u kojoj metodi i na kojoj liniji koda je nastala greska (tzv. “stack-trace”). Kada
neka metoda baci izuzetak, izvrSavanje te metode ali i celog programa se prekida. To se moze
videti na jednom jednostavnom primeru.

Primer 1
NapravitiJavnu klasu IzuzeciDemo koja ima:
«  Atribut niz koji predstavlja niz celih brojeva.
«  Metodu koja inicijalizuje niz na 10 elemenata i na ekranu ispisuje 11. element.
Napisati klasu TestlzuzeciDemo koja kreira jedan objekat klase IzuzeciDemo i poziva njegovu
metodu za ispisivanje. Posle toga, potrebno je ispisati poruku da je 11. element niza ispisan.
Pokrenuti program.
public class IzuzeciDemo {
int[] niz;
void ispisiJedanaestog () {

niz = new int[10];
System.out.println(niz[10]);

public class TestIzuzeciDemo {
public static void main(String[] args) {
IzuzeciDemo id = new IzuzeciDemo () ;
id.ispisiJedanaestog() ;

System.out.println ("Jedanaesti element je ispisan.");



Kada se navedeni kod pokrene, izazvace pojavijivanje izuzetka. Konkretno, metoda
“ispisiJedanaestog” ce da inicijalizuje niz na 10 elemenata i da pokusa da ispise jedanaesti (5to
nije moguce). Program ¢e da se prekine, a na ekranu ¢e da se pojavi sledeca poruka:

Exception in thread "main" Java.lang.ArrayIndexOutOfBoundsException: 10
at IzuzeciDemo.ispisiJedanaestog (IzuzeciDemo.Jjava:7)
at TestIzuzeciDemo.main (TestIzuzeciDemo.java:7)

1z same poruke se moze zakljuciti nekoliko stvari. Prva linija poruke sadrzi podatke o tome koja je
vrsta greske u pitanju - vrednost indeksa kojim se pristupa elementima niza je van granica
(“java.lang.ArraylndexOutOfBoudsException”). U produzetku iste linije je navedena i poruka koja
dodatno objasnjava uzrok nastajanja greske - “10”. To je upravo ona nedozvoljena vrednost
indeksa koja je izazvala pojavljivanje greske (niz je inicijalizovan na 10 elemenata, pa je indeks
poslednjeg elementa 9). Ostale linije poruke sadrze informaciju o tome na kojoj liniji koda je
nastala greska. Moze se videti da je greska nastala na sedmoj liniji koda klase IzuzeciDemo (fajl je
“IzuzeciDemo.java”) i to u okviru metode “ispisiJedanaestog” ove klase. Takode, mozZe se videti da
se u okviru “main” metode klase TestlzuzeciDemo, na sedmoj liniji koda, poziva metoda koja je
napravila gresku.

Na kraju, potrebno je primetiti da se program prekida cim se pojavi greska tj. baci izuzetak. Primer
za to je komanda za ispisivanje poruke koja se nalazi u “main’” metodi klase TestlzuzeciDemo. Ova
komanda nije uopste izvrsena (poruka nije ispisana na ekranu) jer je bacen izuzetak pre nego sto je
mogla da se izvrsi.

Izuzeci u Javi su implementirani u vidu klasa. Prakti¢no, to znaci da se, svaki put kada se desi
greska, napravi po jedan objekat klase koja predstavlja izuzetak, napuni odgovaraju¢im podacima i
prosledi Javinom mehanizmu obradivanje izuzetaka. U zavisnosti od toga koji je tip greSke u
pitanju, baca se objekat odgovarajuée klase izuzetka.

Java sadrzi neke predefinisane klase izuzetaka koje baca automatski. Sve ove klase pripadaju
paketu “java.lang”. Kratka lista ovih klasa sa odgovaraju¢im opisima je data u sledecoj tabeli.

Tip izuzetka (klasa) Situacija u kojoj se pojavljuje
ArithmeticException Bilo kakva greska pri aritmetickim operacijama (npr. deljenje
sa nulom).

ArrayIndexOutOfBoundsException | Vrednost indeksa elementa niza je manja od nule ili ve¢a od
maksimalne dozvoljene vrednosti (npr. pristupa se 11.

elementu niza ¢iji je kapacitet 10 elemenata).

StringIndexOutOfBoundsException | Vrednost indeksa kojim se pristupa znaku iz String-a je
manja od nule ili ve¢a od maksimalne dozovljene vrednosti
(npr. pristupa se petom znaku String-a koji ima dva slova).

NegativeArraySizeException Inicijalizacija niza sa negativnim kapacitetom.
ClassCastException Neispravna konverzija objekta u objekat druge klase.
NullPointerException Pristupanje nizu ili objektu neke klase pre nego Sto je

izvrSena inicijalizacija (niz tj. objekat ima vrednost “null”).




NumberFormatException Neispravna konverzija String vrednosti u neki realan ili ceo
broj.

Klase izuzetaka formiraju odredenu hijerarhiju nasledivanja (Slika 1). Osnovna klasa iz koje su
izvedeni svi izuzeci je klasa Throwable. Ova klasa sadrzi samo neke osnovne funkcionalnosti i
omogucava povezivanje sa mehanizmom za obradivanje izuzetaka. Njene direktna podklasa je klasa
Exception. Klasa Exception sadrzi sve potrebne funkcionalnosti koje bi jedan izuzetak trebalo da
ima, pa se moze uslovno re¢i da je zapravo ova klasa nadklasa svih izuzetaka. Njene direktne
podklase su, na primer, IOException (koja predstavlja greske u radu sa uredajima) i
RuntimeException (koja predstavlja greske u toku izvrSavanja koda koje nisu u vezi sa uredajima).
Iz klase RuntimeException su izvedene predefinisane klase izuzetaka NullPointerException i
ArithmeticException, ali i mnoge druge.

Throwable
Exception
|OException Runtime Exception
NullPointerException ArithmeticException

Slika 1: Hijerarhija klasa izuzetaka

Javini predefinisani izuzeci se bacaju automatski svaki put kada se pojavi odgovarajuci tip greske.
Medutim, nekada je potrebno baciti izuzetak u onim situacijama koje se smatraju greSkama (za
odredeni program). Na primer, ako se kao vrednost ulaznog parametra neke metode unese neka
nedozvoljena vrednost, metoda bi trebalo da baci izuzetak. [zuzetak se moze baciti “po potrebi” uz
pomo¢ naredbe “throws”. Ova naredba se koristi tako $to se iza klju€ne rec¢i “throws” navede (ili
kreira) objekt klase izuzetka koji se zeli baciti. Konstruktoru klase izuzetka se moze (ali ne mora)
proslediti poruka greSke u vidu String vrednosti.

throw new NazivKlaseIzuzetka (poruka greske);
Primer 2

NapravitiJavnu klasu Osoba koja ima:



Privatni atribut ime.

«  Privatni atribut prezime.

« Odgovarajuce javne get i set metode za ova dva atributa. Nedozvoljene vrednosti za oba
atributa su null String-ovi. U slucaju unosa nedozvoljenih vrednosti, potrebno je baciti
izuzetak sa odgovarajucom porukom.

public class Osoba {

private String ime;
private String prezime;

public String getlIme () {
return ime;
}
public void setIme (String ime) {
if (ime == null)
throw new RuntimeException("Ime ne moze biti null");

this.ime = ime;
}
public String getPrezime () {

return prezime;
}
public void setPrezime (String prezime) {

if (prezime == null)

throw new RuntimeException ("Prezime ne moze biti null");

this.prezime = prezime;

U primeru se moze videti da se u slucaju unosa nedozovljenih vednosti baca izuzetak klase
RuntimeException. Konstruktoru izuzetka je, u oba slucaja, prosledena poruka koju je potrebno
proslediti u slucaju greske.

Potrebno je primetiti da u obe set metode IF naredba nema ELSE deo u kojem se nalazi naredba za
dodeljivanje vrednosti atributu. Razlog je taj Sto ce se, ako se desi izuzetak, izvrsavanje metode ali i
celog programa prekinuti pa se naredba za dodelu svejedno nece izvrsiti.

Ako u toku izvrSavanja programa bude bacen izuzetak, izvesno je da ¢e se program istog trenutka
prekinuti. Ali to ne mora da bude tako. Program ¢e se prekinuti samo ako baceni izuzetak ne
bude uhvaéen (“catch”). Komanda kojom se mogu hvatati i kontrolisati baceni izuzeci je tzv. “try-
catch” blok. Ovaj blok se sastoji od klju¢nih reci “try” i1 “catch” izmedu kojih je potrebno postaviti
sve one komande i pozive metodama za koje se sumnja da mogu baciti izuzetak. Funkcija “try-
catch” bloka je da uhvati izuzetak, omoguci njegovu obradu i spreci prekidanje programa. Takode,
ovaj blok se aktivira samo ako izuzetak bude bacen, a u suprotnom ne uti¢e na tok izvrSavanja
programa. Deklaracija ovog bloka se vrsi na slede¢i nacin.

try{

...komande koje mogu baciti izuzetke...



}catch (NazivKlaselIzuzetka izuzetak) {

...komande koje se izvrsavaju samo ako je izuzetak bacen...

Blok pocinje klju¢nom reci “try” iza koje slede vitiaste zagrade. U okviru ovih zagrada je potrebno
navesti komande za koje se zna da mogu baciti izuzetke. Sledeca klju¢na rec¢ je “catch” iza koje, u
obicnim zagradama stoji naziv klase izuzetka koja se hvata (npr. IOException ili
ArithmeticException) i naziv promenljive koja ¢e da primi referencu na baceni izuzetak. Konac¢no,
na kraju je blok naredbi koje se izvrSavaju samo ako izuzetak bude bacen, a u suprotnom ne. U
okviru ovog, poslednjeg bloka naredbi se moze pozivati objekat koji predstavlja baceni izuzetak.

Potrebno je napomenuti da ¢e “catch” naredba da uhvati samo izuzetke one klase (i bilo koje od
njenih podklasa) ¢iji naziv je naveden u zagradi. Znaci, ako se hvata izuzetak klase IOException,
a bude bacen izuzetak klase ArithmeticException, “try-catch” blok neé¢e da ga uhvati i program ¢e
se prekinuti. Sa druge strane, ako se kao ocekivani tip izuzetka postavi klasa Exception, uhvatice se
svi izuzeci jer je klasa Exception nadklasa svih izuzetaka.

Primer 3

Sledi primer upotrebe “try-catch” bloka. U ovom slucaju, baca se izuzetak klase
RuntimeException, a “catch” naredba hvata upravo izuzetak ovog tipa. Kada se kod izvrsi,
program nece da se prekine, a na ekranu ¢e se samo ispisati izuzetak - njegov tip i poruka.

try/{
int a = 1;
if (a==1)
throw new RuntimeException("A je jedan");
}catch (RuntimeException e) {
System.out.println (e);

}

Prethodni primer mozZe da bude napisan i tako da “catch’ naredba hvata izuzetak klase Exception.
U tom slucaju, efekat izvrsavanja je isti jer je Exception nadklasa klase RuntimeException pa ¢e
svaki izuzetak klase Exception ili bilo koje njene podklase biti uhvacen.

try{
int a = 1;
if (a==1)
throw new RuntimeException("A je jedan");
}catch (Exception e) {
System.out.println(e);

}

Sledeci “try-catch” blok, medutim, nece moci da uhvati izuzetak klase ArithmeticException ako
bude bacen. Razlog je taj sto se ocekuje izuzetak klase NullPointerException.

try({
int a = 1;
if (a==1)
throw new ArithmeticException ("A je jedan");
}catch (NullPointerException e) {



System.out.println(e);

Ako neki skup komandi moZe da izazove bacanje viSe razli¢itih tipova izuzetaka, moguce je
napraviti “try-catch” blok sa nekoliko “catch” naredbi i to tako da svaka od naredbi hvata po
jedan tip izuzetka. Ako izuzetak bude bacen, proveravace se ocekivani tipovi izuzetaka svake
“catch” naredbe i to redom u kojem su napisane sve dok se ne nade tip koji odgovara bacenom
izuzetku. Tek tada ¢e se aktivirati odgovaraju¢a “catch” naredba (i to samo jedna). Ukoliko je
potrebno da se obavezno izvrSe neke naredbe nakon Sto se desio izuzetak, moze se upotrebiti i

¢

“finally” blok. Komande iz ovog bloka ¢e se izvr$iti posle komandi odgovarajuce “catch” naredbe.

try{

. ..komande koje mogu baciti izuzetke...
}ecatch (NazivKlaselIzuzetkal izuzetak) {

...komande koje se izvr3avaju samo ako je izuzetak 1 bacen...
}catch (NazivKlaseIzuzetka?2 izuzetak) {

...komande koje se izvr3avaju samo ako je izuzetak 2 bacen...
}£inally{

...komande koje se izvrSavaju ako je bilo koji izuzetak bacen...

Potrebno je obratiti paZznju i na redosled pisanja “catch” naredbi u okviru “try-catch” bloka koji
ima nekoliko “catch” naredbi. Podklase izuzetaka moraju biti navedene kao ocekivani tipovi
izuzetaka pre svojih nadklasa, inae ¢e se aktivirati “catch” naredba nadklase izuzetka umesto
“catch” naredbe podklase izuzetka. U Javi se ova situacija tretira kao sintaksna greska, pa program
nec¢e mo¢i ni da se kompajlira.

Primer 4

Sledi primer upotrebe “try-catch” bloka sa nekoliko “catch” naredbi. U ovom slucaju, baca se
izuzetak klase RuntimeException ili ArithmeticException, a ‘“catch” naredbe hvataju upravo
izuzetke ovog tipa.

try({
int a = 1;
if (a==1)
throw new ArithmeticException("A je jedan");
else

throw new RuntimeException ("A nije jedan");
}catch (ArithmeticException e) {
System.out.println("A je jedan "+e);
}catch (RuntimeException e) {
System.out.println("A nije jedan "+e);

}



Ako je potrebno izvrsiti iste naredbe u slucaju da se baci bilo koji od izuzetaka, prethodni primer je
mogao da se napise i na sledeci nacin. U ovom slucaju “catch” naredba mozZe da uhvati bilo koji
tip izuzetka.

try({
int a = 1;
if (a==1)
throw new ArithmeticException ("A je jedan");
else

throw new RuntimeException ("A nije jedan");
}catch (Exception e) {
System.out.println (e);

}

Konacno, sledi primer “try-catch’ bloka sa ‘“‘finally” blokom. “Finally” blok ¢e dase aktivira svkai
put kada neki izuzetak bude bacen, bez obzira na to koji je tip izuzetka u pitanju.

try({
int a = 1;
if (a==1)
throw new ArithmeticException ("A je jedan");
else

throw new RuntimeException ("A nije jedan");
}catch (ArithmeticException e) {
System.out.println("A je jedan "+e);
}catch (RuntimeException e) {
System.out.println("A nije jedan "+e);
}£inally{
System.out.println ("Greska postoji!"™);

}

Potrebno je razmotriti i Sta se tano moze uraditi u slucaju da izuzetak bude uhvacéen. U nekim
situacijama, dovoljno je da se spreCi prekidanje programa, pa blok naredbi posle kljune reci
“catch” moze da ostane prazan. Ali, nekada je potrebno ispisati podatke koje sadrzi izuzetak, pa se
moraju pozivati odgovaraju¢e metode klase izuzetka.

Kada su klase izuzetaka u pitanju, metoda “toString” vraca String sa nazivom klase izuzetka i
porukom izuzetka. Metoda “getMessage” vrac¢a String koji samo sadrzi poruku izuzetka, dok
metoda “printStackTrace” ispisuje “stack-trace”na ekranu.

Primer 5

I TS

Sledi primer poziva metoda “toString”, “getMessage” i “printStackTrace” bacenog izuzetka.

public class PrimerPozivaMetodalIzuzetka {
public static void main (String[] args) {

try{
throw new RuntimeException ("Greska");
}catch (RuntimeException e) {
//Ispisace se naziv klase izuzetka i poruka
//java.lang.RuntimeException: Greska



System.out.println (e);

//Ispisace se samo poruka izuzetka
//Greska
System.out.println (e.getMessage())

//Ispisace se ceo "stack trace"
//java.lang.RuntimeException: Greska
//at PrimerPozivaMetodalzuzetka.main
// (PrimerPozivaMetodalzuzetka.java:6)
e.printStackTrace();

Izuzeci u Javi se dele u dve grupe: proveravani izuzeci (“checked”) i neproveravani izuzeci

(“unchecked”). Klasa RuntimeException i sve njene podklase spadaju u grupu neproveravanih
izuzetaka, dok su sve ostale klase iz grupe proveravanih izuzetaka (npr. Exception, IOException...).
Klase koje su navedene u tabeli Javinih predefinisanih izuzetaka nasleduju klasu RuntimeException
pa pripadaju grupi neproveravanih izuzetaka. Ali, u ¢emu je razlika?

Ako metoda baca neki neproveravani izuzetak, poziv te metode moZe, ali ne mora biti uokviren

“try-catch” blokom koji hvata taj izuzetak. Ako metoda baca neki proveravani izuzetak, poziv te
metode mora da bude uokviren “try-catch” blokom koji hvata taj izuzetak, a metoda mora da
bude oznacena klju¢nom reéi “throws” i nazivom klase izuzetka koji baca.

tip vr nazivMetode(...ul. param. ...)throws NazivKlaseIzuzetka({

//Telo metode

Primer 6
Napisati klasu ProveraParnosti koja ima:
e Javnu staticku metodu proveraParnosti koja vraca TRUE ako je broj koji je unet kao ulazni

parametar paran, a FALSE ako nije. Metoda baca PROVERAVANI izuzetak ako je uneti
broj jednak 0.

Napisati klasu TestProveraParnosti koja poziva metodu klase ProveraParnosti.

public class ProveraParnosti {
public static boolean proveraParnosti(int a) throws Exception{

if (a==0)

throw new Exception ("Uneli ste nulu");

if (a%2==0) return true;
else return false;



public class TestProveraParnosti {

public static void main(String[] args) {
//Svaki poziv ove metode MORA da bude uokviren
//u "try-catch" blok jer metoda baca proveravani
//izuzetak.
try {
ProveraParnosti.proveraParnosti (10);
} catch (Exception e) {
System.out.println (e.getMessage())

Na kraju, potrebno je dodati i to da se u Javi mogu praviti i nove klase izuzetaka i to
nasledivanjem odgovarajuc¢ih klasa (na primer Exception za proveravane i RuntimeException za
neproveravane izuzetke). Na ovaj nacin se mogu pruzati jo§ detaljnije poruke o tome gde je i zasto
nastala neka greska.

Zadaci

Zadatak 1

Napraviti klasu Osoba koja ima:

*  Privatni atribut ime

+  Privatni atribut prezime

+  Privatni atribut visina (ceo broj) koji predstavlja visinu osobe u cm.

»  Privatni atribut tezina (realan broj) koji predstavlja tezinu osobe u kg.

+  Privatni atribut godine (ceo broj) koji predstavlja starost osobe.

*  Odgovarajuce javne get i set metode za ove atribute. Nedozvoljene vrednosti za atribute ime i prezime su null
String-ovi. Visina mora biti u granicama 50-250cm, tezina od 2-250kg a godine 0-125. U slucaju unosa
nedozvoljenih vrednosti za bilo koji atribut, potrebno je baciti izuzetak sa odgovaraju¢om porukom.

*  Redefinisanu metodu toString klase Object. Ova metoda bi trebalo da vraca String koji sadrzi vrednosti imena i
prezimena osobe, njenih godina, visine i tezine kao i odgovarajuci tekst uz to.

+  Redefinisanu metodu equals klase Object koja kao ulazni argument prima objekat klase Object. Prvo,
potrebno je proveriti da li je unet objekat klase Osoba, pa ako nije baciti izuzetak sa odgovaraju¢om porukom.
Ako jeste unet objekat klase Osoba, ova metoda vraca true ako su vrednosti atributa ime i prezime jednaka
imenu i prezimenu unete osobe, a u suprotnom false.

Napraviti klasu TestOsoba koja kreira jedan objekat klase Osoba, unosi u njega odgovarajuce vrednosti za ime,
prezime, visinu, tezinu i godine i ispisuje na ekranu sve podatke o osobi. Startovati program. Probati onda sa unosom
nedozvoljenih vrednosti za visinu i ponovo startovati program. Probati sa unosom nedozovljenih vrednosti za ostale
atribute i videti $ta se deSava kada se startuje program.

Resenje:
public class Osoba {

private String ime;
private String prezime;
private int visina;
private double tezina;
private int godine;

public int getGodine () {
return godine;

}

public void setGodine (int godine) ({
if (godine<0 || godine>125)



throw new RuntimeException ("Unete godine su van granica");

else
this.godine = godine;

}
public String getlIme () {
return ime;
}
public void setIme (String ime) {
if (ime == null)
throw new RuntimeException ("Uneto ime ne sme biti null");

else
this.ime = ime;
}

public String getPrezime () {
return prezime;

}

public void setPrezime (String prezime)

if (prezime == null)
throw new RuntimeException ("Uneto prezime ne sme biti null");

{

else

this.prezime = prezime;

}
public double getTezina() {

return tezina;
}
public void setTezina (double tezina)

if (tezina<2 || tezina>250)
throw new RuntimeException ("Uneta tezina je van granica");

{

else
this.tezina = tezina;

}
public int getVisina() {

return visina;
}
public void setVisina (int visina)

if (visina<50 || wvisina>250)
throw new RuntimeException ("Uneta visina je van granica");

{

else

this.visina = visina;
}

public String toString() {
return "Ime: "+ime+" Prezime: "+visina+

" Tezina: "+4+tezina+" Godine: "+godine;

"tprezime+" Visina:

}

public boolean equals (Object o) {
if (! (o instanceof Osoba))
throw new RuntimeException ("Morate uneti objekat klase Osoba");

else(
Osoba os = (Osoba) (o) ;

if (ime.equals(os.getIme()) &&
prezime.equals (os.getPrezime ()))

return true;

else
return false;

}

public class TestOsoba {

public static void main(String[] args) {



Zadatak 2

Osoba o = new Osobal();

o.setIme ("Pera");
o.setPrezime ("Peric");

//Ako se umesto visine 175 unese visina koja nije dozvoljena
//bice bacen izuzetak i program ce da se prekine uz prikazivanje
//greske crvenim slovima.

o.setVisina (175) ;

//BAko se unese naredna linija koda umesto prethodne program se prekida.
//Isto vazi 1 za unos drugih nedozvoljenih vrednosti.

//o.setVisina (-5);

//ARko je uneta pogresna visina, program ce da se prekine na tom mestu,
//pa se naredne tri naredbe nece ni izvrsiti.

o.setTezina (75.3);
o.setGodine (55) ;
System.out.println (o) ;

Napraviti klasu Automobil koja ima:
Privatni atribut marka.

Privatni atribut model.

Privatni atribut kubikaza (ceo broj).

Napraviti klasu TestAutomobil koja kreira jedan objekat klase Automobil, u njega unosi odgovarajuce vrednosti i na
ekranu ispisuje sve podatke o automobilu. Pozivati metode za unos (set metode) tako da se, u slucaju unosa
nedozvoljenih vrednosti, program ne prekida zbog izuzetka koje bacaju ove metode ve¢ se samo ispisuje poruka o
gresci koju sadrzi baceni izuzetak. Probati sa unosom nedozvoljenih vrednosti i videti Sta se deSava kada se startuje

Odgovarajuce javne get i set metode za ove atribute. Nedozvoljene vrednosti za atribute marka i model su null
String-ovi, a kubikaza mora biti ve¢a od 500 i manja od 8000 kubika. U slucaju unosa ovih vrednosti, porebno

je baciti izuzetak sa odgovarajuéom porukom.

Redefinisanu metodu toString klase Object. Ova metoda bi trebalo da vracéa String koji sadrzi vrednosti marke,

modela i kubikaze automobila kao i odgovarajuéi tekst uz to.

program

Resenje:

public class Automobil {

private String marka;
private String model;
private int kubikaza;

public int getKubikaza () {

}

return kubikaza;

public void setKubikaza (int kubikaza) {

//Metoda moze da se napise 1 ovako - bez else dela.
//Kada se throw naredba izvrsi, izvrsavanje metode se prekida
//pa se nece izvrsiti komanda "this.kubikaza = kubikaza;"
if (kubikaza < 500 || kubikaza > 8000)
throw new RuntimeException ("Uneta kubikaza je van granica");

this.kubikaza = kubikaza;



public String getMarka () {
return marka;
}
public void setMarka (String marka) {
//Metoda moze da se napise i ovako - bez else dela.
//Kada se throw naredba izvrsi, izvrsavanje metode se prekida
//pa se nece izvrsiti komanda "this.marka = marka;"
if (marka == null)
throw new RuntimeException ("Uneta marka ne sme da bude null");

this.marka = marka;
}
public String getModel () {
return model;
}
public void setModel (String model) {
//Metoda moze da se napise i ovako - bez else dela.
//Kada se throw naredba izvrsi, izvrsavanje metode se prekida
//pa se nece izvrsiti komanda "this.model model;"
if (model == null)
throw new RuntimeException ("Uneti model ne sme da bude null");

this.model = model;

}

public String toString() {
return "Marka: "+marka+" Model: "+model+" Kubikaza: "+kubikaza;

}
}
public class TestAutomobil {
public static void main (String[] args) {
Automobil a = new Automobil () ;

//Metoda setMarka baca izuzetak ako se unese null String.
//Jedini nacin da se obezbedi da program nastavi sa
//izvrsavanjem cak 1 kada se unese null String Jje da se
//metoda uokviri u try-catch blok. To vazi za sve metode
//koje bacaju neki izuzetak.
try {
a.setMarka ("Dodge") ;
//RAko se umesto prethodne naredbe stavi
//a.setMarka (null) ;
//program nece da prekine sa radom vec ce samo da se
//ispise poruka o gresci.
} catch (Exception e) {
System.out.println ("Greska: "+e.getMessage());

}

try {
a.setModel ("Viper") ;
//Ako se umesto prethodne naredbe stavi
//a.setModel (null) ;
//program nece da prekine sa radom vec ce samo da se
//ispise poruka o gresci.
} catch (Exception e) {
System.out.println ("Greska: "+e.getMessage());

}

try {
a.setKubikaza (7900) ;



//Ako se umesto prethodne naredbe stavi
//a.setKubikaza (-2000) ;
//program nece da prekine sa radom vec ce samo da se
//ispise poruka o gresci.

} catch (Exception e) {
System.out.println ("Greska: "+e.getMessage());

}

System.out.println(a);

Zadatak 3

Napisati klasu IspisivacKategorije koja ima:

Javnu staticku metodu koja kao ulazni argument dobija broj koji predstavlja visinu coveka u cm. Metoda prvo
proverava da li je visina u granicama (120 cm — 250 cm). Ako je visina van granica, baca se PROVERAVANI
izuzetak sa odgovaraju¢om porukom. U suprotnom, metoda ispisuje na ekranu kojoj kategoriji ¢ovek pripada
(<160 — niski ljudi, 160< <185 srednje visine, 185< visoki).

Javnu stati¢ku metodu koja kao ulazni argument dobija broj koji predstavlja godine coveka. Metoda prvo
proverava da li su godine u granicama (0 — 125). Ako je uneti broj van granica, baca ses PROVERAVANI
izuzetak sa odgovarajuéom porukom. U suprotnom, metoda ispisuje na ekranu kojem dobu pripada ¢ovek
(0-29 mladost, 30 — 55 zrelost, 56 — starost).

Napisati klasu TestIspisivacKategorije koja poziva metode klase IspisivacKategorije.

Resenje:

public class IspisivacKategorije {

public static void ispisiKategorijuVisine (int visina) throws Exception({

//Ako je u pitanju PROVERAVANI izuzetak, baca se izuzetak klase
//Exception a ne RuntimeException. RuntimeException pripada NEPROVERAVANIM
//izuzecima.
if (visina<120 || wvisina>250)
throw new Exception ("Visina je van granica");

if (visina < 160)
System.out.println ("Covek pripada kategoriji niskih 1judi");
if (visina >= 160 && visina < 185)
System.out.println ("Covek pripada kategoriji srednje visokih 1judi");
if (visina >= 185)
System.out.println ("Covek pripada kategoriji visokih 1judi");

}
public static void ispisiKategorijuGodina (int godine) throws Exception({

if (godine<O0 || godine>125)
throw new Exception ("Godine su van granica");

if (godine <= 29)

System.out.println ("Covek pripada kategoriji mladih 1judi");
if (godine > 29 && godine <= 55)

System.out.println ("Covek pripada kategoriji zrelih 1ljudi");
if (godine > 55)

System.out.println("Covek pripada kategoriji starih 1ljudi");



public class TestlIspisivacKategorije {
public static void main(String[] args) {

//Ako metoda baca proveravani izuzetak, onda ona
//MORA da se uokviri try-catch blokom. Ako metoda baca
//neproveravani izuzetak (RuntimeException) onda ona
//moze ali ne mora da se uokviri try-catch blokom.
try {

IspisivacKategorije.ispisiKategorijuVisine (-205);
} catch (Exception e) {

System.out.println ("Greska: "+e.getMessage());

try {

IspisivacKategorije.ispisiKategorijuGodina (27);
} catch (Exception e) {

System.out.println ("Greska: "+e.getMessage());

Zadatak 4

Napraviti klasu RacunException koja predstavlja neproveravani izuzetak (nasleduje klasu RuntimeException) i ima:
+  Javni konstruktor koji kao ulazni argument prima poruku greske i poziva odgovarajuci konstruktor nadklase
prosledujuc¢i mu ulazni argument.

Napraviti klasu Racun koja ima:

«  Privatni atribut broj koji predstavlja broj racuna (ceo broj).

»  Privatni atribut proizvod koji predstavlja naziv proizvoda koji je prodat.

+  Privatni atribut iznos koji prestavlja iznos rac¢una (npr. 234.55 din).

+ Javne get i set metode za ova tri atributa. Broj ra¢una mora biti ve¢i od nule, iznos takode i ne smeju se unosti
null String-ovi umesto proizvoda. U slu¢aju unosa bilo kojih od ovih nedozvoljenih vrednosti potrebno je
baciti izuzetak klase RacunException.

»  Redefinisanu metodu toString klase Object. Ova metoda bi trebalo da vraca String koji sadrzi vrednosti svih
atributa rac¢una kao i odgovarajuci tekst uz to.

Napraviti klasu TestRacun koja kreira jedan objekat klase Racun, u njega unosi odgovarajuce vrednosti i ispisuje sve
podatke o ra¢unu na ekranu. Pozvati metodu za unos broja tako da se, u slu¢aju unosa nedozvoljenih vrednosti, program
ne prekida zbog izuzetka koje baca vec se samo ispisuje poruka o gresci koju sadrzi baceni izuzetak. Startovati
program. PokusSati unos nekih nedozvoljenih vrednosti za broj i za ostale atribute, startovati program i videti $ta se
deSava.

Resenje:

//Izuzeci u Javi su zapravo klase, tako da je moguce praviti
//1i svoje izuzetke. Jedino sto je potrebno je da se nasledi
//klasa RuntimeException (ako je potrebno da novi izuzetak
//bude neproveravani) ili Exception (ako je potrebno da novi
//izuzetak bude proveravani) 1 da se napise konstruktor.
public class RacunException extends RuntimeException {

public RacunException (String poruka) {
super (poruka) ;

}



public class Racun {

private int broj;
private String proizvod;
private double iznos;

public int getBroj () {
return broj;
}
public void setBroj (int broj) {
//Metoda baca izuzetak koji je malopre napravljen - RacunException.
if (broj<=0)
throw new RacunException ("Broj racuna mora biti veci od nule");

this.broj = broj;

}

public double getIznos () {
return iznos;

}
public void setIznos (double iznos) {
if (iznos<=0)
throw new RacunException("Iznos racuna mora biti veci od nule");

this.iznos = iznos;

}
public String getProizvod() {

return proizvod;
}
public void setProizvod(String proizvod) {
if (proizvod == null)
throw new RacunException ("Naziv proizvoda ne sme biti null");

this.proizvod = proizvod;

}

public String toString() {
return "Racun broj: "+broj+" Proizvod: "+proizvod+" Iznos: "+iznos;
}
}
public class TestRacun {
public static void main (String[] args) {
Racun r = new Racun () ;
try {
r.setBroj (24) ;
} catch (Exception e) {

System.out.println ("Greska: "+e.getMessage());

}
r.setProizvod ("Sampon") ;
r.setIznos (100.0);

System.out.println(r);

Zadatak 5



Napraviti klasu ProizvodException koja predstavlja proveravani izuzetak (nasleduje klasu Exception) i ima:

Javni konstruktor koji kao ulazni argument prima poruku greske i poziva odgovarajuéi konstruktor nadklase
prosledujuéi mu ulazni argument.

Napraviti klasu Proizved koja ima:

Privatni atribut sifra koji predstavlja sifru proizvoda (ceo broj).

Privatni atribut naziv.

Privatni atribut cena (realan broj).

Javne get i set metode za ove atribute. Sifra i cena moraju biti veéi od nule, a naziv ne sme biti null. U slu¢aju
unosa neke od ovih vrednosti, potrebno je baciti izuzetak klase ProizvodException.

Redefinisanu metodu toString klase Object. Ova metoda bi trebalo da vraca String koji sadrzi vrednosti svih
atributa proizvoda kao i odgovaraju¢i tekst uz to.

Napraviti klasu TestProizvod koja kreira jedan objekat klase Proizvod, u njega unosi odgovarajuce vrednosti i ispisuje
sve podatke o proizvodu na ekranu. Startovati program. Pokusati unos nekih nedozvoljenih vrednosti za Sifru i za ostale
atribute, startovati program i videti §ta se desava.

ReSenje:

public class ProizvodException extends Exception {

public ProizvodException (String poruka) {
super (poruka) ;

}

public class Proizvod {

private int sifra;
private String naziv;
private double cena;

public double getCena() {
return cena;

}

//Metoda baca izuzetak tipa ProizvodException koji je proveravan
//pa njegovo ime pise posle reci throws u deklaraciji metode.
public void setCena (double cena) throws ProizvodException {
if (cena<=0)
throw new ProizvodException("Cena mora biti veca od nule");

this.cena = cena;
}
public String getNaziv () {
return naziv;
}
public void setNaziv (String naziv) throws ProizvodException {
if (naziv == null)
throw new ProizvodException ("Naziv proizvoda ne sme biti null");

this.naziv = naziv;
}
public int getSifra() {

return sifra;
}
public void setSifra(int sifra) throws ProizvodException {

if (sifra<=0)

throw new ProizvodException("Sifra mora biti veca od nule");

this.sifra = sifra;



}

public String toString() {

return "Sifra: "+sifra+" Naziv: "4+naziv+"

}
}
public class TestProizvod ({
public static void main (String[] args)
Proizvod p = new Proizvod();
try f{
p.setSifra(123);
} catch (ProizvodException e) {
System.out.println ("Greska:

}

try {

{

p.setNaziv ("Pasta za zube");

} catch (ProizvodException e) {
System.out.println ("Greska:

}

try {
p.setCena(250.0) ;

} catch (ProizvodException e) {
System.out.println ("Greska:

}

System.out.println(p);

Cena:

"+cena;

"+e.getMessage () ) ;

"te.getMessage ()) ;

"t+e.getMessage()) ;
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