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1. Grafi¢ki simbol pravougaonik u Strukturnoj sistemskoj
analizi koristi se za prikaz:

a) Skladista podataka

b) Procesa

c) Interfejsa

d) Toka podataka

2. Grafi¢ki simbol @ na PMOV-u predstavlja:
a) Jak objekat

b) Objekat specijalizacije

c) Objekat generalizacije

d) Slab objekat

3. Scenario sludaja koris¢enja moZe se jos formalno
iskazati:

a) Dijagramom klasa

b) Dijagramom objekata

c) Dijagramom aktivnosti

d) Dijagramom komponenti

4. Za kreiranje konceptualnog modela koristi se slede¢i
UML dijagram:

a) Dijagram sekvenci

b) Dijagram klasa

¢) Dijagram prelaza stanja

d) Dijagram komunikacije

5. Dijagrami tokova podataka SSA sluze za kreiranje:

a) modela procesa

b) modela podataka

¢) modela zavisnosti izmedu polja istog dokumenta

d) modela zavisnosti izmedu polja razlic¢itih dokumenata

6. Izmedu dva sludaja koris¢enja u UML 2.0 koriste se
sledece stereotipizovane veze:

a) <<produce>> i <<build>>

b) <<extend>> i <<include>>

) <<used>> i <<not used>>

d) <<is a>> i <<has a>>

(18 poena)

7. Da li je ispravan prikazani dijagram toka podataka SSA.

Navesti sve uocene greske.

8. Opisati re¢ima model podataka prikazan na sledecoj
slici.
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(6 poena)
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9. Napraviti UML dijagram klasa za deo informacionog sistema Svetskog prvenstva u fudbalu. Potrebno je voditi

evidenciju o reprezentacijama udesnicama takmicenja sa osnovnim atributima SifraDrZave, NazivDrZave, kao i o njenim
igraima sa slede¢im osnovnim atributima: BrojNaDresu, ImePrezime, Pozicija, Godiste. Svaka reprezentacija je
rasporedena u jednu i samo jednu kvalifikacionu grupu. Omoguditi belezZenje grada u kojem se igrala utakmica. Potrebno
je modelovati utakmice, gde se tano zna koja je reprezentacija u ulozi domacina a koja u ulozi gosta. Za svaku utakmicu

evidentirati broj postignutih golova domace i gostujuce reprezentacije.

(10 poena)

10. Nabrojati i ukratko opisati vrste modela u Modelom vodenom razvoju (MDA/MDD)?

Kako su ovi modeli medusobno povezani?.

(10 poena)




11. Nacrtati UML 2.0 dijagram sekvenci na osnovu sledeéeg scenarija slutaja koris¢enja. Primeniti Model-View-
UseCaseControler uzor. (30 poena)
Napomena: Zubari ve¢ postoje u bazi podataka. Unose se intervencije zajedno sa pripadajuc¢im stavkama intervencije.

1. Korisnik pokrec¢e formu za unos intervencije i stavki | |Z=Hu i1t #7101 10| x|

intervencije (stavka intervencije je nad jednim zubom).

Sifra zubara:

. . . . . v . v . Ime i prezime
2. Sistem instancira potrebne objekte za izvrSenje slucaja ProhciiZiibiars
koris¢enja (obavezno objekat klase Intervencija).
3. Korisnik unosi sifru zubara. Eroj intervencije: Datum inkervencije:
4. Korisnik pritiska dugmi¢ PronadjiZubara. I | |

5. Sistem pronalazi u bazi zubara, instancira objekat . y
Zub orik . ¢ 1 . ) b —Unos stavke intervencije
ubara i prikazuje na formi Ime i prezime zubara.
6. Kori ’kp B] - . 'pb' . bo b Dznaka zuba; Opis stavke:
. orisnik unosi Broj intervencije i bira iz combo box-a
) - ) ] | ;” Ubacistavky |
Datum intervencije.
7. Korisnik u sekciji za unos stavke intervencije, bira iz Unete stavke:

combo box-a Oznaku zuba i unosi opis stavke.
8. Korisnik pritiska dugmi¢ UbaciStavku.
9. Sistem prihvata poziv i instancira novi objekat Stavke

intervencije i obezbeduje njegovo skladiStenje u Cancel P.:.twdil_lnc.sl

operativnoj memoriji.

10. Korisnik ponavlja korake 7 i 8 sve dok ima stavki Intervencija Zubar
intervencije koje treba da evidentira. RB 0.% 1.1 | ZubarlD.
L . ., . Datuminter ImePrezime
11. Korisnik pritiska dugmic¢ PotvrdiUnos. -~
12. Sistem prihvata poziv i obezbeduje pamcenje svih ?0”*
objekata u bazu podataka pod transakcijom. Stavkalntervencije
OznakaZuba
Opislntervencije
12. Nacrtati UML 2.0 kona¢ni dijagram klasa na osnovu datog dijagrama sekvenci. (10 poena)
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13. Na osnovu dijagrama sekvenci koji je dat u prethodnom zadatku nacrtati UML2.0 dijagram komunikacije. (10 poena)




